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tecnologiay autismo

la observacion y la practica muestran que el caracter
visual de la tecnologia atrae a las personas con
autismo

entorno controlado

la tecnologia es un recurso normalizado...
integracion

no interfieren las relaciones sociales

ejercicios repetidos

actividades motivadoras N NS |

programas susceptibles de ser personalizados ﬂl 1 ' ﬁ * L ﬂl ﬁ 1

NIRRT B
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tecnologias visuales
para
pensadores visuales
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algunos usos de la tecnologia para las personas con NE

aprendizaje escolar: mediante aplicaciones especificas para la ensefianza de
diferentes materias y conocimientos académicos (lectura-escritura, calculo,
ciencias, idiomas, etc.)

ocio: ademas de juegos, navegar por internet, dibujar/pintar, crear album de
fotos, editar video, ver peliculas, escuchar y crear masica, etc...

comunicacion/habilidades sociales: existe software especifico para trabajar los
diferentes aspectos relacionados con la triada de alteraciones

recompensa: se pueden utilizar las TIC como actividad de recompensa por una
accion

relajacion: en algunos casos y situaciones, trabajar o jugar un rato solo al
ordenador puede tener un efecto calmante. Evitar adiccion

actividades compartidas. turnos y el trabajo de espera. El tener que mirar a la
pantalla mientras se realiza una actividad con otro, garantiza que no haya tanta
presién por un contacto visual ‘adecuado’.

enfoques centrados en la persona y coordinacion familias-profesionales.
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el boom de los dispositivos tactiles

sencillez de uso
causa-efecto definida
sin aprendizajes previos
portabilidad

existencia de aplicaciones generales y especificas
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la tecnologia como , hay que detectar
bien la utilidad para cada persona (algunos pueden sacar
provecho de un comunicador tecnoldgico otros de un
comunicador en papel).

es necesario ver la tecnologia como un , una
forma de integrar una serie de recursos coordinados para la
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algunas conclusiones del | Congreso ITASD

- complejo ecosistema: desorden, duplicacion de
contenidos, mucha informcion

- desconocimiento, falta de formacion

- necesidad de mayor integracion en los programas de
intervencion para las personas con autismo

- dualidad familia-profesional. A veces se crean
demasiadas expectativas sobre determinadas
herramientas y existen intereses contrapuestos

- diferentes velocidades: la tecnologia va muy rapido
mientras que el equipamiento en los centros y la
formacion va mas lento.

- falta de tiempo para entender y buscar la
herramienta adecuada.
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Il Congreso ITASD

se presentaron proyectos para los siguientes dispositivos

# App for portable devices
@ Desktop/Laptop app

+ Kinect

& Robot

' Eye tracking system

0 Web application

@ MPISMP4YSPod

& Other
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Il Congreso ITASD

disponibilidad de la tecnologia desarrollada

@ For free download without registration
@& For free download with registration

. For =elling

@ Mot available yet
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algunas conclusiones del Il Congreso ITASD

Sugerencias sobre los catalogos

« Evidencias sobre utilidad de las aplicaciones mostradas en catalogos

« Catélogos cada vez mas precisos. Mejoras en criterios de busqueda y
transparencia en la seleccién

« “Creados con disefo participativo" otro criterio importante

Progreso rapido que tiene lugar en distintos ambitos (robots, herramientas para
coordinar las familias y los profesionales, comunicadores, etc.), necesidad de
coordinar, intercambiar, validar

Problema de certificacion de validez de las herramientas tecnologicas
Necesidad de crear lazos entre inversores potenciales con desarrolladores

Necesidad de crear una asociacion internacional para conseguir empleo con apoyo a
las personas con autismo, especialmente en el ambito de el control de calidad (para
informéatica) en el cual las personas con autismo destacan



evolucion apps 2010-2015

2010

2015

plataformas

escuelas/
familias preparadas

opinion general

iOS con 3 dispositivos

¢apps? ¢utles?

iOS con 4 dispositivos
Android con cientos de dispositivos

1.000 apps para iOS
300 apps para Android

algunas apps muy complejas
apps multifuncionales

mayoria en inglés (90%)
% interesante son adaptables

pruebay error
casi nada publicado

aprendiendo a aplicar apps
buscando mejores apps

iiiapps son muy utiles!!!

Fuente: iAutism
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Figure 1:

types of apps Gamer
available for
® communication people with A ——
:I':::::"&“‘“""" autism.
S Data were Computer
:'un_n:o:-"' skills extracted from
-Z:::n;il therapy an app IiSt on Smartphone
= academic the
_:gﬂ"we Autism Speaks Tablet
website in * y ¥ b b 2
January 2013 9 G » b = = =
s Figure 2: hardware used by children with ASD
E Games & YouTube
Makes life easier?
- B Photos
Prevents interaction? Films & TV
- . & Music & Online
- Neutral ] & eBooks
- » e Social media
Do you worry? “ Skype &calls & AAC
Does your child benefit? & Admin oAt
o 20 440 e 8 100
) Figure 3: parent attitudes to technology use Figure 4: Technology-based activities across all devices
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.como Alicla

las nuevas tecnologias llegan, como el conejo
blanco, asombrosas, pero con prisa para la
incorporacion, sin dejar tiempo para pensar a
donde nos llevan

la tecnologia ofrece un gran potencial, pero
debe ser usado inteligente y deliberadamente

Alicia: “¢Qué camino debo seguir?”. “Eso depende de a donde quieras llegar”, contesto6 el
Gato. “A mi no me importa demasiado a donde...”, empez6 a explicar Alicia. “En ese caso da
igual hacia donde vayas”, interrumpié el gato “...siempre que llegue a alguna parte”, terminé
Alicia a modo de explicacion. “joh! Siempre llegaras a alguna parte” dijo el gato, “si caminas
lo bastante”...El problema no es llegar, es caminar conscientemente intuyendo al menos
doénde vamos



proyectos al estilo de la Fundacion Orange

¢ que desarrollamos? Contenido gratuito,
accesible y personalizable.

¢,con quien trabajamos? junto con equipos
multidisciplinares de investigacion aplicada
(ej. universidades).

¢a quien nos dirilgimos? personas con
diversidad funcional involucradas desde la
elaboracién del proyecto, testeo de
resultados.
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Favorece una comunicacién directa y sencilla.

Gran sencillez de personalizacién

Multiplataforma

Cuatro versiones cada una de ellas con un tipo de voz (femenina
joven,femenina adulta, masculina joven y masculina adulta) para que los

usuarios puedan oirse reflejados en su nueva voz.

Posibilidad de elaborar una agenda diaria personal.
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PERSONAS

PERSONALIZACION 1

NﬁE§

PERSONALIZACION 2
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windows
android
mac
10S
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WORLD'S
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RESTALURANTS
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fundacionorange.es/diaadia.html
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http://www.proyectosigueme.com/

diario visual pensado especialmente para
personas con autismo o dificultades de
comunicacion.

consta de un sencillo calendario en el que es
posible guardar vy revisar las actividades
realizadas durante un dia, de una forma visual y
estructurada, afadiendo imagenes, fotos,
videos...

permite  anticipar actividades o eventos
recurrentes en el tiempo que ya han sido
realizados y que se han anotado en el diario,
fomentando, asimismo, la comunicacion, a través
de las actividades realizadas.

C/bmpaﬂ'o ol

dia a dia

contigo
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Cambia la vista
de tu calendano —--‘H

Lista:

Com Fm‘“l'u mi

dia n_&ia

corttige

Todo lo gue
has hecho

Lo gue has
hecho en...
Lo gue has

hecho con...

A la hora de usar la aplicacion, el usuario puede incluir la actividad en distintos
momentos del dia (mafiana, tarde, noche) y describirla mediante imagenes, videos,

sonidos, textos... Ademas, una vez creada la actividad, se puede asociar facilmente a las
personas y lugares con quienes se ha compartido.
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B /| QUERIDO DIARIO..
0532201

e MOMENTO DEL DIA

HO Y REPASA
ENTE.
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JUEGDS EM EL PARQUE
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Y Pictogram
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objetivo del proyecto: aprender jugando

- las dificultades en la comprension del lenguaje corporal, la imitacion o la
atencion conjunta, son habilidades criticas para el desarrollo de las personas
con TEA gue se pueden abordar de forma ludica dentro de La Habitacion de
los Pictogramas.

- mediante un sistema de camara-proyector se reproduce la imagen de la
persona “aumentandola”’ con una serie de elementos graficos y musicales que
guiaran su aprendizaje
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grupo de actividades

El cuerpo. Juegos para favorecer el desarrollo
del esquema corporal. Se trata de actividades
“frente al espejo” en los que se pretende que = =
gradualmente el alumno aumente su atenciéon EL

hacia diferentes partes del cuerpo y el CUERPO
mufeco que lo representa

Las posturas. Se pretende que el participante
tome mayor conciencia de su cuerpo y
aprenda a diferenciar entre las posturas que
se adoptan

POSTURAS
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grupo de actividades

- sefnalar. En esta ocasion, se persigue favorecer el
aprendizaje de sefnalar. El usuario podra aprender
a utilizar la mano para sefalar y también a
comprender cOmo otras personas pueden sefialar
utilizando la mano o la mirada.

- Imitar. La mayoria de los juegos estan dirigidos a
trabajar los aspectos visomotrices de la imitacion,
pero también se cuenta con algunos juegos para
trabajar aspectos cognitivos relacionados con el
ritmo o con encarnar diferentes personajes como
una marioneta de madera, un 0S0 0 un payaso.
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requisitos de funcionamiento

Espacio de al menos 3x3 m para el correcto
movimiento y deteccion de imagen

Ordenador con SO Windows 7 y dispositivo
Kinect de la xBOX

Se recomienda el uso de un proyector y una
pantalla o una TV grande

Importante: Leer bien los detalles de la
pagina web y la guia pedagodgica
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» basado en el programa AMI — TEA del
Hospital Gregorio Marafion

» web de acceso libre, gratuito y
multiplataforma que permite al paciente con
autismo, anticipar y entender las visitas y
pruebas médicas que se realizan en un
hospital o a un centro de salud

» visualizacién de secuencias de animacion
y realidad virtual de los espacios, de los
profesionales y de los procedimientos
meédicos mas frecuentes y mas dificiles
para estos pacientes, asi como de videos
reales de los mismos.

I

Cus &8

Cassmran 3nmoe

. i Prolesionaies

Documentacian praclica
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S Fin r Hospital General Universitario
Vo b | - L l'_l 'd Gregorio Maranén
*ﬂ(EJAH — ] SaludMacrid B comunidad do Madrid
Entra Quiénes somos [Seccion Familias Seccion Hospitales Agradecimientos
profesionales | colaboradores

Profesionales

Aqui te ensefaremos
como es el Hospital,
como somos las
personas que trabajamos
dentro, los instrumentos
que utilizamos...

Instrumentos



‘4 HOSPITAL

| Andlisis de sangre}
|
|

Dentista | ‘

| Radiografia bucal

=

——— =

|Resonancia magnética |

|Oftalmologial

B

N |
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4 HOSPITAL

Analisis de sangre
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http://www.proyectosigueme.com/

disefiado para potenciar la atencion visual y
entrenar la adquisicion del significado en
personas  con autismo de bajo
funcionamiento.

asociacion de imagenes a etiquetas
verbales y a su significado

el proyecto da sentido y orienta la
intervencion a realizar con las personas que
aun no tienen acceso a la lectura y escritura

seis fases incrementales
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Se presentan una serie de secuencias animadas (espirales, circulos, lineas...)
preen gue tienen como objetivo captar la atencion a través de estimulos visuales y
auditivos.

2
B

ncian

Para entrenar la atencion visual através de secuencias de videos realesy
en 3D. Esta fase representa elementos de la vida diaria divididos en escenarios
(ej. supermercado), entornos (ej. Alimentacion) y areas (ej. Zona lacteos)

Se incrementa la abstraccion presentando los mismos elementos que en la
fase anterior en forma de imagenes con animaciones sencillas. Estas
imagenes se representan dentro del contexto al que pertenecen.

Paso de la imagen real (fotografia) al dibujo en color y en blanco y negro.
Se trabaja la equivalencia entre un mismo concepto representado como
fotografia, dibujo y silueta en escala de grises.

Se hace un repaso de las fases previas y se introduce por primera vez los
pictogramas, para aprender a reconocerlos y trabajar en la generalizacion de
conceptos. Potencia la representacion mental y la comprension linguistica.

Fictograma

Diferentes Juegos donde se trabaja el reconocimiento de conceptos y la
ordenacion segun criterios de similitud, color y funcionalidad; usando todas las

modalidades trabajadas (fotografias, dibujos, pictogramas...).
Fundacion .
Orange 2
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Con el apoyo de:




H f

ROPA
La ropa de José Las manos de José

-
JOSE DIENTES JOSE

CSMID
La comida de Jose Los dientes de José
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TEAdmiro aspira a mostrar una manera = :
peculiar y distinta de estar en el mundo, —_—
ademas otra manera de pensar. —_—
Este proyecto aspira a captar nuestra
atencion y dar a conocer el autismo de
manera diferente mostrando como otra
manera de mirar enriguece nuestra
mirada.

El sitio web de TEAdmiro ha sido Q\i

realizado en colaboracion con distintas nuvuvyv o

personas con Sindrome de Asperger,
responsables de ir incorporando los www.teadmiro.com
nuevos participantes.
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Fundacion g AUTISMO
orange’ O]"ange Bou RGOS
INICIO {.QUE ES TEADMIRO? IEXPLORA LAS OBRASI IPARTICIPAL IPOMTE EM SUS ZAPATOS | {.QUIENEb SOMOS?

2

BUSCAR L

Te invitamos a dar un paseo por las obras realizadas por personas
con autismo para que puedas disfutar y compartir otras formas de
mirar la realidad

&L rde

iINUESTRO

PROTAG FAS|

1A TE A MIRARI NOVEDADES
Conoce  mejor algunos de  nuestros TEAdmiro acoge otras formas de mirar el Puedes wver las ditimas obras y autores
protagonistas con estos videos que cuentan su mundo para enriguecer nuestra mirada afiedidos al proyecto. iSequro que te gustardnl
historia R fRiaziass sl

El sitio web de TEAdmiro ha sido realizado gracias a la colaboracién de distintas personas con Sindrome de Asperger
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Encuentra las mejores 4ppr
para personas con trastornos

del espectro Ael aufisiuo.

@ Marea lar caracterivticar Ae las appr gue burear

PLATAFORMAS CATEGORIAS
€ % xS N RWA R

Buscar Apps

@ Mas opciones

ULTIMAE AFPE

O
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b
‘ Inicio Apps El proyecto

Quiénes 50mMos

(2 Eterite palabras clave

DESPOSTTTVOS

00U

& ver todas

i Fundacion !
Bipnsgs | Grange W

PALARAA CLAVE

Articulos Contacto
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Inicio Apps El proyecto Quiénes somos

Tutorial por Ca as

% S ra L Recursos para padres y profesionales

El entorno de padres y profesionales como
educadores, terapeutas y cuidadores
también cuenta con herramientas para
hacer tests de TEA, registrar y analizar
datos de las personas a las que atienden,
compartir experiencias en redes sociales
especilalizadas o crear contenidos
multimedia para sesiones de aprendizaje y
otras actividades.

Las subcategorias
> Tests

» Registro de datos
¥ Redes sociales y recursos

» Herramientas de autor

AVISOLEGAL  PROTECCION DEDATOS  CONTACTO

Articulos Contacto

efewplos
CA[;«HN‘

@ VizZle Player

Picture It

E=p

The Aspergers

“ Test

N

COPYRIGHT 2014
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p APPY..
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Buscador de Apps

PALABRAS CLAVE

PLATAFORMAS Q@
DISPOSITIVOS Q@
CATEGORIAS o
IDIOMAS

PRECIO

[ Solo Apps gratuitas

EDADES L~
Nifnos Jovenes Adultos
EVIDENCIAS CIENTIFICAS O
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| can not change the way you think of the world...
so | will change the way the world thinks of you.

i';-.- WORLD AUTISM AWARENESS DAY
k& APRIL 2nd, 2014

J wWiridams meammunity




;grac:ias [

manuel. gimeno@orange.com

Www.fundacionorange.es
www.facebook.com/ fundacionorange

www.twitter.com/ fundacionorange
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