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Resumen

Este trabajo cubre la experiencia de nuestro grupo de investigación gestionando sesiones multimedia avanzada con la aplicación ISABEL. ISABEL utiliza un grupo de ficheros de configuración, procedimientos de despliegue, y utilidades de configuración de red, junto con operaciones manuales para la organización de sesiones. Estos procesos manuales requieren un esfuerzo considerable e introduce puntos de fallos al tener que las personas involucrada recolectar y copiar información de cada uno de los nodos participantes. La utilización de ficheros de configuración para la definición de cada uno de los componentes que intervienen en el juego (sesión multimedia) no provee suficiente flexibilidad ni potencia de representación acorde con los casos reales por lo cual se ha cambiado a la definición de un lenguaje de descripción de eventos basado en XML.
Flujo de trabajo en ISABEL para aprovisionamiento de Servicios
Actualmente la definición de flujos de trabajos para los servicios ISABEL depende del uso del EDL
, el cual utiliza XML para la gestión de información requerida para la definición, despliegue, y gestión de servicios provistos con ISABEL. La introducción de XML y la organización de toda la información en un documento centralizado  mejora el sistema de gestión de sesiones, sin embargo hay muchos puntos a ser mejorados en orden a ofrecer un sistema de gestión distribuido y escalable para los servicios ISABEL.

Infraestructura SOA para el despliegue de una sesión multimedia definida mediante XEDL
Desde que iniciamos el despliegue de una red multimedia superpuesta muy compleja debemos ver como hacerlo de manera incremental y dinámica. Esto significa que la especificación final de la red superpuesta en XEDL se construirá de manera incremental mediante los diferentes servicios provistos por la plataforma. 
Cada participante ofrecerá un conjunto de servicios que son combinados mediante procedimientos claros para configurar, utilizar y desmontar las redes superpuestas requeridas. Todos estos servicios tendrán información local de las capacidades provistas por un nodo, una red, o información global provista por una especificación XEDL de la red superpuesta. En cada nodo se gestionan especificaciones parciales de la red superpuesta que serán intercambiadas en una fase de negociación inicial para la configuración de la red.
Caso de Estudio: Telecom I+D
ISABEL ha sido utilizada en  el despliegue de redes superpuestas complejas. A pesar de que Multicast no esta completamente disponibles en la mayoría de las redes, se configura una red superpuesta hibrida donde flujos multicast y broadcast son mezclados en la misma sesión, así la topología de la conferencia puede ser una de gran complejidad. En este trabajo ofreceremos una descripción de la configuración utilizada en el despliegue de grandes eventos como es el caso del Telecom I+D. 

En el marco de ISABEL se definen un conjunto de roles a los nodos:
· Terminal Interactivo: Recibe y envía flujos multimedia a través de un servidor de flujos
· Servidor de Flujos: Recibe flujos de un participante y los distribuye a otros terminales conectados a él.
· Master: Servidor que controla la sesión. Hay dos tareas principales: sirve mensajes de control de conferencia y recibe mensajes de control  enviados por un participante y los reenvía a los otros participantes si es necesario
�  De sus siglas en inglés (Events Description Language)





